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1 Запуск среды разработки 
1. Для запуска среды разработки выполните файл «mopsplc-win32.win32.x86_64/ 

pse.exe». 
2. В открывшемся окне задайте путь к рабочей области и нажмите «Запуск». 

 

3. Дождитесь запуска среды разработки. 
4. Закройте приветственное окно «Добро пожаловать». 

 

2 Установка пакета поддержки устройства 
1. В главном меню выполните пункт «Инструменты/Установка пакетов…». 

 



2. В открывшемся окне нажмите кнопку «Добавить». 

 

3. В открывшемся окне нажмите кнопку «Архив…». 

 

4. В открывшемся окне укажите путь к архиву с пакетом поддержки виртуального 
устройства «com.advalange.mopsplc.dsp.vd.001.win32.site.eclipse-repository-0.0.1-
SNAPSHOT.zip» и нажмите «Открыть». 



 

5. Нажмите «Добавить». 

 

6. Установите флаг для установки обнаруженного пакета поддержки устройства в архиве 
и нажмите «Далее >». 



 

7. Нажмите «Далее >». 



 

8. Выберите опцию «Я принимаю условия лицензионного соглашения» и нажмите 
«Готово». 



 

9. Дождитесь завершения установки пакета поддержки устройства и нажмите 
«Перезапустить». 

 

10. Дождитесь перезагрузки среды разработки. 

3 Создание проекта 
1. В контекстном меню окна «Проекты» выполните пункт «Создать проект…». 



 

2. В открывшемся окне введите название проекта и нажмите кнопку «Готово». 

 

3. В результате в окне «Проекты» появится созданный проект. 



  

4 Добавление устройства в проект 
1. В окне «Проекты» в контекстном меню созданного проекта выберите пункт «Добавить 

устройство…». 

 

2. В открывшемся окне выберите в фокус виртуальное устройство и нажмите кнопку 
«Готово». 



 

3. В результате в окне «Проекты» появится добавленное устройство. 

 

5 Создание программного компонента в прикладной 
программе 

1. В окне «Проекты» в раскройте дерево устройства и в контекстном меню прикладной 
программы выберите пункт «Добавить программный компонент…». 



 

2. В открывшемся окне задайте название, язык реализации и тип создаваемого 
программного компонента и нажмите кнопку «Готово». 

 

3. В результате в окне «Проекты» появится созданный программный компонент и 
откроется вкладка с редактором. 



 

6 Определение переменных программного 
компонента 

1. На вкладке редактора программного компонента нажмите кнопку «Добавить», чтобы 
создать новую переменную. 

 

2. Создайте две переменные. 

 

3. В поле «Тип данных» для каждой переменной выберите тип «INT» при помощи 
выпадающего меню. 



 

4. В результате в программном компоненте определены две переменные. 

 

7 Ввод исходного кода программного компонента 
1. В редакторе программного компонента создайте исходный код на языке ST. 



 

2. В главном меню выполните пункт «Файл/Сохранить». 



 

8 Настройка задачи прикладной программы 
1. В окне «Проект» для задачи «task1» выполните пункт контекстного меню «Свойства». 

 

2. В открывшемся окне задайте интервал и управляемый программный компонент и 
нажмите кнопку «Применить и Закрыть». 



 

9 Сборка кода прикладной программы 
1. В главном меню выполните пункт «Проект/Собрать». 



 

2. Убедитесь, что в открывшейся вкладке «Консоль» нет ошибок. 

 

10 Настройка подключения к устройству 
1. В окне «Проекты» в контекстном меню устройства выбрать пункт «Свойства». 



 

2. В открывшемся окне на вкладке «Управление устройством» задайте IP-адрес и PORT 
устройства. 



 

3. Нажмите кнопку «Проверка» и убедитесь, что проверочное подключение выполнено 
успешно. 



 

4. На вкладке «Загрузка кода прикладной программы» задайте IP-адрес, PORT, логин и 
пароль. 



 

 

5. Нажмите кнопку «Проверка», в открывшемся окне убедитесь, что проверочное 
подключение выполнено успешно, и нажмите «ОК». 

 

6. Нажмите «Применить и Закрыть» 



 

11 Выполнение подключения к устройству 
1. В окне «Проекты» выберите в фокус устройство и на главной панели инструментов 

нажмите кнопку «Подключить». 

 



12 Загрузка кода прикладной программы в устройство 
1. В главном меню выберите пункт «Устройство/Загрузить код прикладной программы». 

 

2. В открывшемся окне нажмите «ОК». 

 

13 Запуск выполнения кода прикладной программы 
1. На главной панели инструментов нажмите кнопку «Старт». 

 

 



14 Мониторинг значений переменных программного 
компонента 

1. Убедитесь, что на вкладке программного компонента значения переменных 
изменяются в соответствии с логикой программы. 

 

15 Форсированная запись значений переменных 
1. На вкладке программного компонента в поле «Подготовленное значение» введите 

значения переменных для форсирования. 

 

2. В главном меню выполните пункт «Отладка/Установить значения переменных». 

 



3. В результате в качестве значений переменных будут записаны подготовленные 
значения. 

 

16 Фиксирование значений переменных 
1. На вкладке программного компонента в поле «Подготовленное значение» введите 

значения переменных для фиксирования. 

 

2. В главном меню выполните пункт «Отладка/Фиксировать значения переменных». 

 

3. В результате соответствующие переменные будут сохранять фиксированные 
значения. 



 

 


